Z A1 il

le rendez-vous des chats
Round Robin Engineering

BIEETIV LS




g g g
(1w
S
l’lll‘!'ﬂ‘ﬂﬁh.‘-
L \ i
AUTOSAR[1] A FERR 7 ,i
o2 \\ PR 2240
AUTOSAR E \ o] =
wamzm &\\ —
o D\ T aELom
bR f .I\Illﬂl_- |
TOPPERS TECS B E =1 T
TOPPERS Embedded Component System
[2] TECS
1 UML (Wikipedia
AUTOSAR
AUTOSAR
AUTOSAR
(SWC)
( 2
sSwcC

UML

UML

[3]

SWC RTOS

SWC

Copyright (C) 2009 CATS co.ltd. All rights reserved




2
&f

ﬁ*f:
i
e

P

:
§1
L
i
&

TargetSpeed : MotorSpeed /
sl TargetVahaes &l —™ ) OutputControfVahes a
StaerAngle — mestira - el b-—b Whenlprgle
3
TECS
TECS
TECS CDL /
Component Description Language
TECS A B
B0 toutput
efrint Outputl
£TECSMain ﬁ‘;_l': ——
| ePrint e
— - Output2
4 TECS
UML
UML
«C )
/

Copyright (C) 2009 CATS co.ltd. All rights reserved



i (g
L!%;J%-z

& 3 il
Found Robin Enincering
Class A ClassB ClassC 9 BEE
A
T T T iF'ﬁfl%
i i i | '
I method 10 1 : : :
g ; . FEHA G .
method40 i
: HLT‘ R A ST
method3() » 1 :
| i : FASRIRIRC >
| ! | |
1 1 1 FlRBERIR A ARTO I
H H ’m
T 1
| |
7
Clanah ClagsB ClagsC
6
B #his5E
EAEEE Bk
4 ,Iﬁ.ﬂ'%q%— e g i)
8
4

Copyright (C) 2009 CATS co.ltd. All rights reserved




ﬁ*f:
2

P

g

.

i
T

MVC Model-View-Controller

AUTOSAR
TECS

[1] AUTOMOTIVE OPEN SYSTEM
ARCHITECUTURE
http://www.autosar.org/

[2] TOPPERS /TECS

Copyright (C) 2009 CATS co.ltd. All rights reserved

TOPPERS



http://www.toppers.jp/tecs.html
[3] ObjectManagementGroup,UML2.0
, 18
[4] Wikipedia
http://ja.wikipedia.org/wiki/%E7%B5%B1%E4%

B8%80Y%E3%83%A2%E3%83%87%E3%83%

AAYNE3%83%B3WNE3%82%BO%E8S8%A8%80%

ESNWAANIEH#UML.E3.81. AE.EE3.83.80.E3.82.A4

E3.82.A2.E3.82.BO.E3.83.A9.E3.83. A0

[5] UML2
2004 4
[6]
http://www.zipc.com/cesl/info/07.pdf
[71 Q)

http://www.zipc.com/cesl/info/08.pdf

L8

Copyright (C) 2009 CATS co.ltd. All rights reserved


http://ja.wikipedia.org/wiki/%E7%B5%B1%E4%B8%80%E3%83%A2%E3%83%87%E3%83%AA%E3%83%B3%E3%82%B0%E8%A8%80%E8%AA%9E#UML.E3.81.AE.E3.83.80.E3.82.A4.E3.82.A2.E3.82.B0.E3.83.A9.E3.83.A0
http://ja.wikipedia.org/wiki/%E7%B5%B1%E4%B8%80%E3%83%A2%E3%83%87%E3%83%AA%E3%83%B3%E3%82%B0%E8%A8%80%E8%AA%9E#UML.E3.81.AE.E3.83.80.E3.82.A4.E3.82.A2.E3.82.B0.E3.83.A9.E3.83.A0
http://ja.wikipedia.org/wiki/%E7%B5%B1%E4%B8%80%E3%83%A2%E3%83%87%E3%83%AA%E3%83%B3%E3%82%B0%E8%A8%80%E8%AA%9E#UML.E3.81.AE.E3.83.80.E3.82.A4.E3.82.A2.E3.82.B0.E3.83.A9.E3.83.A0
http://ja.wikipedia.org/wiki/%E7%B5%B1%E4%B8%80%E3%83%A2%E3%83%87%E3%83%AA%E3%83%B3%E3%82%B0%E8%A8%80%E8%AA%9E#UML.E3.81.AE.E3.83.80.E3.82.A4.E3.82.A2.E3.82.B0.E3.83.A9.E3.83.A0
http://ja.wikipedia.org/wiki/%E7%B5%B1%E4%B8%80%E3%83%A2%E3%83%87%E3%83%AA%E3%83%B3%E3%82%B0%E8%A8%80%E8%AA%9E#UML.E3.81.AE.E3.83.80.E3.82.A4.E3.82.A2.E3.82.B0.E3.83.A9.E3.83.A0

	Structure&Behavior.pdf
	Structure&Behavior.pdf
	はじめに
	既存の構造モデル図
	UMLにおける構造モデル図
	AUTOSARにおける構造モデル図
	コンポジション図
	ランナブル図

	TECSにおける構造モデル図

	構造設計の必要性
	複雑化し続けるソフトウェアの見える化
	非機能要件への強い要求

	構造設計と振舞設計の相互作用
	構造モデルと振舞モデル間の制約
	構造設計と振舞設計の協調設計
	システム全体の振舞
	システム内部構造の詳細化
	詳細化した構造の振舞詳細化
	構造設計・振舞設計のイテレーション


	今後の課題
	非機能要件項目の評価手法の不在
	アーキテクチャパターン/構造設計の再利用
	プラットフォームへの依存

	むすび



